POLIKARPOV I-16


tipo 10 “MOSCA”
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Diseño y Arte: Andrés Miñarro F.





HISTORIA:


El I-16 fue diseñado por Nikolai Polikarpov durante 1933 como el sucesor del I-5 que era el avión utilizado por el Comando de Caza Ruso.  El I-16 era de concepción muy avanzada para esos tiempos. Cuando fue terminado, Rusia estaba en posesión del caza más rápido y avanzado del mundo.  En 1936, durante la Guerra Civil Española, Rusia envió su nuevo I-16 para “ayudar” a la Fuerza Aérea Republicana Española y, al mismo tiempo, tenía la oportunidad perfecta de probar las capacidades del nuevo caza.  El sobrenombre de Mosca se supone que se debe a su corto fuselage y grandes alas, aunque existen otros que afirman que es por la semejanza de Mosca con Mocsba (Moscú) que era donde se fabricaba el avión; de cualquier manera, era conocido como Mosca por los republicanos y como Rata por los nacionalistas.  El I-16 y el Polikarpov I-15, el famoso Chato, fueron usados enormemente por los republicanos durante la guerra.  Durante la guerra el I-16 fue la temible arma de los republicanos contra unos nacionalistas que contaban con el Fiat CR-32 italiano y con el Heinkel He-51 alemán. No es sino hasta la entrada en combate del Bf-109 cuando el I-16 tiene un enemigo de su altura.  El modelo sobre el que he trabajado es un Polikarpov I-16 tipo 10 que perteneció a la tercera escuadrilla del grupo 21; el doble seis del dominó es la insignia de esta.  En el timón se pueden ver los clores de la bandera republicana.  Las letras de la identificación eran negras (como las de este modelo) en los aviones regulares y blancas en los aviones de los líderes de vuelo. 





ESPECIFICACIONES:


Tipo: Caza Monoplaza		Planta de Poder: Motor radial 750 h.p. M-25V .


Envergadura: 9 m.			Vel. Máxima: 389 km/h a nivel del mar


Longitud: 5,99 m.				           444 km/h a 3000 mts.	


Altura: 2,56 m..





INSTALACIÓN DEL I-16:


Sólo hay que copiar los archivos *.*af  al directorio \textures  y el archivo *.air al directorio \pilots.





VOLAR EL I-16:


El I-16 era un avión muy rápido y muy maniobrable, incluso un poco inestable; era la clase de avión con el que uno no se puede tomar libertades; así que hacer piruetas en él puede llegar a ser peligroso.  Hay que tener cuidado cuando se va a aterrizar porque es muy fácil llegar a la pista con demasiada velocidad y frenar puede ser complicado debido al diseño del tren de aterrizaje (ni siquiera intentes frenar por encima de los 60 nudos si no quieres dejar la nariz pegada al tablero).


En lo que respecta al modelo de vuelo debo admitir que no soy ninguna eminencia en la materia, así que hice lo mejor que pude con los datos que tenía accesible, logrando un grado aceptable de precisión.  Si lo puedes mejorar hazlo tranquilo (sólo házmelo saber antes, para tenerlo en cuenta en el futuro), igualmente con el diseño externo del avión, cualquier crítica comentario,etc. házmelo saber para tratar de llevar todo al máximo de realismo que se pueda.





NOTA: 


Este avión fue hecho para hacer más entretenido el ambiente del Flight Simulator y por la simple satisfacción de volar un avión que yo mismo hice, por lo tanto es freeware, para que todo el que quiera lo disfrute.  Se lo puedes copiar a cualquier amigo o colocarlo en cualquier página de la web o foro, pero no puedes incluirlo en ninguna aplicación, CD-ROM, ni nada que no sea freeware, y siempre remarcando que yo soy el autor. 


Envía cualquier crítica, comentario, consejo, etc. a: andresm@zeus.ucab.edu.ve , estaré feliz d
